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南阳师范学院

计算机与信息技术学院

首届软件设计大赛

主办单位：计算机与信息技术学院

承办单位：计算机与信息技术学院团总支学生会

第一部分：软件设计(面向对象：计算机与信息技术学院全日制在校生)
1、 比赛形式：
个人、团队设计开发（每个参赛队限定1-3人，每人限定只可报名参加一队）
2、 比赛时间安排：

10月25号—11月5号      前期宣传与报名
11月 6号—12月5号       作品创作准备
12月 6 号—12月10号      作品提交
12月11号—12月15号      作品评比
三、大赛内容

本次大赛重点关注参赛者发现问题、开拓创新、实际解决问题的能力，以及作品的实际应用性。大赛的比赛形式为开放式，不限定竞赛场所，参赛队利用课余时间，在规定时间内，由学生完成作品的设计、制作、调试及各类文档的书写。参赛队自主设计，按题目类型独立完成软件作品。

本次的题目要求采取半开放式，即，学生除了可以选择本次比赛所规定的题目外，还可根据自己的实际情况自想题目，参赛作品类型要求如下:

· 基于移动平台（例如：Android、IOS等）

指定题目：

1、简易安卓客户端新闻发布平台

2、便于单手握持使用的手机2D涂鸦软件

3、学生考勤系统手机客户端

4、移动端（安卓或IOS）物品识别

5、处理手机屏幕亮度的小应用

6、学生互助起床小应用（利用手机应用平台帮助同学起床）
7、学生报名计算机等级考试手机应用
（注：除指定题目外可根据自己的实际情况另选题目，指定题目设计作品可加分）

· 基于网络、系统的开发（不限语言）
指定题目：

1、学生考试成绩汇总系统。
2、失物招领系统

3、学生会管理系统

4、学生宿舍管理系统

5、学生就业信息统计系统

6、基于视频文件的车辆分析系统

7、闯关游戏制作（网页在线游戏，推荐只使用html，js等前端技术，要求以社会主义核心价值观为导向、青春正能量为主题，界面轻松活泼，传播力强。此类作品可加10分）
（注：除指定题目外可根据自己的实际情况另选题目，指定题目设计作品可加分）

· 网站设计开发
指定题目：
1、 计算机与信息技术学院学生会网站

2、 计算机与信息技术学院毕业生就业交流网站

(注：此类只能选择指定题目)

3、 作品提交

参赛作品以“参赛方向+作品名称+年级+班级+队名姓名”的格式命名做成压缩包上传至邮箱jkxwlb123@126.com，逾期作品未提交者视为放弃。（网络部负责作品收缴汇总）

第二部分：计算机知识竞答（面向对象：全校全日制在校生）
一、比赛规则：

第一回合：诸神大战

1、比赛前期，学院出题，并把题库发到参赛选手手里，供作参考。

2、比赛分4组进行，参赛选手抽签决定自己所在组数。每组参赛选手轮流回答由主持人提出的问题，在有限的时间内答对题目则继续留在台上，超时或答错则被淘汰，无法继续答题。
3、每组选手循环答题直至最后一位在场者，本组比赛结束，获胜者直接进入第二回合。

第二回合：终极PK

  第一回合胜出者抽签选择对手，两两一组，轮流回答由主持人提出的问题，在有限的时间内答对题目则继续留在台上，超时或答错则被淘汰，无法继续答题。

然后两位胜出者再进行终极PK，最后一位在场者获得比赛胜利，取得《一战到底》本场战神的称号。
二、赛事日程
11月1日至11月10日下发比赛题库（网络部负责题库内容，由参赛选手自行到计算机与信息技术学院官方网站中下载http://jsjxy.nynu.edu.cn/）

11月14日至11月16日，初赛（大赛工作组负责在西教504教室举行）

11月21日至11月23日，决赛（大赛工作组负责在西教505教室举行）
第三部分：奖项设置与物资需要清单

1、 奖项设置

	项目     奖项
	一等奖
	二等奖
	三等奖
	优秀奖

	基于移动平台

基于网络、系统开发
	1
	2
	3
	5

	网站设计开发
	1
	2
	3
	5

	一站到底软件设计知识问答
	1
	2
	3
	5


注：

一等奖：500元奖金+证书

二等奖：价值300元奖品+证书

三等奖：价值200元奖品+证书

优秀奖：耳机
一站到底奖品

一等奖：自行车 +证书

二等奖：鼠标键盘套装+证书
三等奖：耳机+证书
优秀奖优盘

总计：4860
第四部分：关于作品的一些要求
一、作品提交要求：
1、提供一个可运行的作品以及作品的源代码，作品应按照程序工程规范进行设计开发，编程风格良好，注释清晰；
2、与作品相关的文档的书写，要求对作品的功能、创新点、使用说明等作清晰的阐述；

3、作品以压缩文件形式上交；

1) 压缩文件中要有作品以及作品的源代码、设计说明文档（对作品功能、创新点、使用说明等）和作者信息文档（注明信息包括：报名序号 、参赛课题、作品名称、小组名称、组长姓名、联系电话（长/短号）、邮箱）。   

2) 压缩文件统一命名： “参赛方向+作品名称+年级+班级+队名姓名”的格式命名做成压缩包上传至jkxwlb123@126.com
4、2014年12月10日为提交作品的截止日期，12月10日后将不再接收作品提交。 

二、郑重声明：
1、主办单位、承办单位以及协办单位有权发布并使用参赛者提交的参赛作品，作为教学、科研使用。参赛作品获奖后，其作品的发布权归主办单位所有，获奖者享有其作品的著作权。
2、参赛作品无论获奖与否，一概不予退还，请作者自留底稿。
3、作品中均不得涉及不健康、非法宗教宣传及与国家相关法律、法规相抵触的内容。严禁抄袭、剽窃他人作品及相关合法站点，一经发现一律取消其参赛资格，参赛者同意对任何违反前述所造成的第三方索赔负全部责任，并保证比赛主办者不受损失。
   4、参赛者必须保证参赛作品是原创作品，不侵犯任何第三方的知识产权或其  他权利；从未发表、出版、公开展示或展览过（在其它比赛中赢得过奖项的作品不得参赛），并且没有将同一参赛作品或类似作品参加或预约参加其他比赛等活动。 
计算机与信息技术学院团总支

2014年10月17日

附件1：报   名   表1
计算机与信息技术学院首届软件设计大赛报名表

	团队（个人）信息 

	团队（个人）名称
	     
	学   院
	 

	团队（个人）联系人
	 
	联系电话
	 

	团队（个人）成员信息 

	队  长
	姓 名
	
	专业|年级
	 

	
	学号
	
	邮箱
	 

	队 员 一
	姓 名
	
	专业|年级
	 
	学号
	 

	队 员 二
	姓 名
	
	专业|年级
	 
	学号
	 

	指导老师

信息
	姓 名
	
	院    系
	 

	
	职 务
	
	专    业
	 

	
	邮 箱
	
	联系电话
	 

	参赛信息 

	作品名称
	

	参赛说明

（包括需特别向组委会说明的事项、与比赛相关的问题等，本栏目可不填）
	 

 

 

 


附件2：报名表2

计算机与信息技术学院首届软件设计大赛报名表2

“一站到底”计算机知识问答报名表
	
	个人信息

	姓名
	

	院系
	

	年级
	

	班级
	

	联系方式
	

	所在院系意见
	                          盖章

                          年  月  日


附件3：评分细则1
基于移动平台与基于网络、系统开发的评分细则
	一、作品创意（20分）
	分值

	1.软件创意新颖
	10

	2.软件实用性强
	10

	二、项目开发流程（20分）
	分值

	1.项目开发符合软件工程思想
	10

	2.技术文档规范合理
	10

	三、系统设计及实现（30分）
	分值

	1.系统架构合理、实现技术先进
	10

	2.算法设计正确、实现方法科学合理
	10

	3.代码编写结构清晰、格式规范
	10

	四、运行效果（15分）
	分值

	1.界面美观、风格一致
	5

	2.使用方便、可操作性强
	10

	五、文档说明（10分）
	分值

	1.说明文档汇报思路清晰、表达清楚、
	10

	六、指定题目（5分）
	分值

	1符合指定题目
	5


附件4：评分细则2
网站设计开发的评分细则 
	一、作品内容（50分）
	分值

	
	

	1. 创意新颖
	5

	2. 是否有明确的主题、内容
	10

	4.内容充实：网站内容对用户的吸引力
	1

	5.内容分类结构：整个网站的内容分类是否清晰完整
	5

	6.数据积累：是否有大量的资料性和内容积累
	10

	7.可修改性：对整个网站进行修改时是否方便
	10

	二、作品美观（20分）
	分值

	1. 整体视觉效果：整个网站在设计上是否统一和谐
	5

	2. 美工设计：页面的美工设计含量  
	5

	3. 页面布局：页面的布局是否合理、美观
	5

	4.页面易用型：用户使用时是否方便
	5

	二、作品加分（30分）
	分值

	技术含量：网站整体的技术评价
	10

	动静搭配：动与静的搭配合理，动而不乱，静而不僵
	10

	有体现自己作品主题的风格特色的动画（flash、gif）
	10
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